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1장. 안드로이드 개요 및 개발 환경 구축 ◀▶ 안드로이드 프로그래밍

2 Java SE Development Kit(JDK) 설치

실습 1-1  JDK 7 설치하기

안드로이드 개발을 위해 가장 기본이 되는 Java 개발 환경인 Java SE(Standard Edition) 

Development Kit 7(줄여서 JDK 7)을 설치하자. 운영체제는 Windows XP 이후라면 

x86(32bit), x64(64bit) 아무거나 상관없다.

1     Internet Explorer에서 http://java.oracle.com에 접속한 후, [Software Downloads]

의 [ Java SE]를 클릭한다.

[그림 1-1] JDK 7 다운로드 1

2  _[ Java SE 7] 오른쪽의 JDK <Download>를 클릭해서 다운로드한다.

[그림 1-2] JDK 7 다운로드 2   

3  _         ‘Accept License Agreement’를 체크한 후 Windows x64를 클릭해서 다운로드한다. 

집필하는 시점에서 최신 버전은 JDK 7 Update 45(파일명 : jdk-7u45-windows-x64.

exe)인데, 앞으로 버전이 계속 업데이트되더라도 JDK 7이라면 버전은 관계가 없다.

 x86용(32bit) Windows를 사용한다면 Windows x86

용(jdk-7u45-windows-8586.exe)를 설치하면 된다. 

[그림 1-3] JDK 7 다운로드 3  

4  _         다운로드한 파일을 실행한다. 잠시 기다린 후 <Next>를 클릭한다.

[그림 1-4] JDK 7 설치 첫 화면  

5  _         설치 경로를 지정하는 창이 나오는데, 디폴트로 두고 <Next>를 클릭한다. 필요하다면 설

치 경로를 바꿔도 된다.

[그림 1-5] 설치 경로 지정 

6  _         잠시 후, JDK 설치가 완료되면 JRE(Java Runtime Environment)를 설치하는 창이 나온

다. 여기서도 설치 경로를 디폴트로 두고 <Next>를 클릭한다.
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[그림 1-6] JRE 설치 화면  

7  _          JRE의 설치까지 완료되면 <Close>를 클릭해서 설치를 완료한다. 

[그림 1-7] 설치 완료 화면    

3 안드로이드 SDK 설치
Java 개발 환경의 구축이 완료되었으므로, 이번에는 [그림 1-5]의 ②안드로이드 SDK를 다

운로드하자.

   이번에 설치할 안드로이드 SDK의 전체 이름은 “Android SDK ADT Bundle for Windows”라고 부른다. ADT는 Android 

Development Tools의 약자인데, 예전의 배포 파일과 달리 이클립스 등 개발환경을 모두 포함해서 배포하기에 번들(Bundle)이라는 

이름이 붙었다. 

실습 1-2 안드로이드 SDK 다운로드 및 압축 풀기

안드로이드 개발을 위한 핵심 툴인 SDK를 다운로드하고 새 폴더에 압축을 풀자.

1  _         Internet Explorer에서 http://developer.android.com/sdk/에 접속한 후, <Download 

the SDK>를 클릭한다.

[그림 1-8] 안드로이드 SDK 다운로드 

2  _         라이선스에 동의하고 자신의 32-bit 또는 64-bit를 선택하고 <Download SDK ADT 

Bundle for Windows>를 클릭해서 다운로드하자. 집필하는 시점에서 64-bit 최신 버

전은 adt-bundle-windows-x86_64-20131030.zip 파일이고, 32-bit 최신 버전은 

adt-bundle-windows-x86-20131030.zip이다.

[그림 1-9] 안드로이드 SDK 다운로드 완료   

3  _         다운로드받은 파일의 압축을 풀자. 필자는 C:\CookAndroid\ 폴더를 생성한 뒤 그 폴

더 아래에 압축을 풀고 폴더 이름을 adt-bundle-windows-x86_64로 바꿨다. 즉 

C:\CookAndroid\adt-bundle-windows-x86_64\ 폴더로 설정했다. 만약 32bit 용

이라면 폴더 이름을 adt-bundle-windows-x86으로 하면 된다.
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[그림 1-10] 안드로이드 SDK 압축 풀기 완료 

실습 1-3 추가 API 설치

이번 장의 앞 부분에서 살펴보았듯이 안드로이드는 계속 버전이 변경되어 현재 킷캣(4.4) 버

전까지 출시되었다. 그런데 앞에서 설치한 안드로이드 SDK에 안드로이드 1.0 버전부터 현

재 4.4 버전까지 모두 개발할 수 있는 API를 제공하기에는 용량이 너무 많기에 안드로이드 

SDK에는 개발을 위한 기본 환경만을 제공하고, 개발에 필요한 안드로이드 API 버전은 추가

로 골라서 설치할 필요가 있다. 

1  _         C:\CookAndroid\adt-bundle-windows-x86_64\ 폴더의 SDK Manager.exe를 

실행하자. [Android ADK Manager]가 실행되면 오른쪽의 Status 부분에 ‘Installed’는 

이미 설치가 된 부분이고, ‘Not Installed’는 아직 설치되지 않은 부분이다. 또 ‘Update 

available’은 업데이트가 가능한 부분이다.

[그림 1-11] Android SDK Manager 실행 화면 

2  _         이 중에서 독자가 개발에 필요한 것들을 골라서 설치하면 된다. 이 책은 4.0.3(API 15) 

버전을 기준으로 설명할 것이므로 Android 4.0.3을 체크해서 설치하겠지만, 독자는 필

요하다면 자신이 필요한 버전을 체크해서 설치해도 된다. 특별히 필요한 버전이 없다면 

필자와 비슷하게 Android 4.0.3 버전을 체크한 다음 아래로 스크롤해서 Extra 아래의 

Google Play services까지 체크하자.

 Android SDK Build-tools 19 버전의 약간의 버그가 있으니 19.0.1을 사용하기 바란다. 만약 향후에 19.0.1 이후의 버전이 나온

다면 그 버전을 사용해도 될 것이다. 참고로 http://www.hanbit.co.kr/example/4101/에서 배포하는 CookAndroid(4.4).

exe에는 Android 2.3(API 10) 부터 Android 4.4 (API 19)까지 모두 설치해 놓았다.

[그림 1-12] 설치할 Android API 버전 지정 

3  _         [Choose Packages to Install] 창에서 <Accept License>을 선택하고 <Install>을 클릭

한다.

 SDK Manager.exe가 실행되지 

않으면 [실습 1-4]의 (1)~(3)을 실

행한 후에, 메뉴의 [Window]-

[Android SDK Manager]를 선택

하자.
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6  _         앞에서 체크했던 부분은 Status가 Installed로 바뀐 것을 확인할 수 있다. <×>를 클릭해

서 추가 API 설치를 마친다.

[그림 1-16] 설치된 내용 확인 

4 이클립스 설정
안드로이드 SDK를 설치하였으니 이번에는 [그림 1-5]의 ④이클립스의 필요한 내용을 설

정하자. 이클립스는 앞으로 안드로이드 프로그래밍을 할 때 항상 사용할 통합 개발 환경이

다. 또 이클립스 환경에서 안드로이드를 개발하기 위한 ⑤Android Plug-in 설치까지 완료 

하자.

  예전 버전의 안드로이드 SDK에서는 이클립스를 http://www.eclipse.org/에서 별도로 다운로드해서 설치한 후에, 안드로이드 SDK

와 연결하는 조금 복잡한 과정을 거쳤다. 하지만 현재 안드로이드 SDK는 이클립스를 포함해서 배포하기 때문에 이미 이클립스가 설치되

어 있으므로 별도로 다운로드받을 필요는 없다.

실습 1-4 이클립스의 몇 가지 설정하기

이클립스에서 개발을 편리하게 하기 위해서 코드의 행 번호가 표시되도록 하거나, 폰트를 변

경하는 등의 몇 가지 이클립스 설정을 확인해본다. 

[그림 1-13] 패키지 설치 동의 

4  _         [Android SDK Manger] 창 아래를 보면 다운로드가 진행되는 것을 확인할 수 있는데, 

네트워크 상황에 따라 수십 분 정도 소요될 수 있다.

[그림 1-14] 다운로드 진행 창 

5  _         왼쪽 아래에 'Done loading packages'라고 나오면 다운로드 및 설치가 완료된 것이

다. 만약 <Delete oo Package…>에 삭제할 것이 남아 있으면 클릭해서 나머지를 삭제 

한다. 

[그림 1-15] 설치 완료 화면 
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1  _         Windows 파일 탐색에서 확인하면 C:\CookAndroid\adt-bundle-windows-

x86_64\eclipse\eclipse.exe 파일이 보이는데 이 파일이 이클립스의 실행 파일이다.

[그림 1-17] 이클립스 실행 파일   

2  _         이 파일을 앞으로 계속 사용할 것이므로, 바탕화면의 ‘바로가기 아이콘’으로 만들어놓고 

실행하자.

[그림 1-18] 이클립스 초기 실행 

3  _         [Select a workspace] 창에서 경로를 C:\CookAndroid\Project\로 입력한 후 <OK>

를 클릭한다.

[그림 1-19] Workspace 설정 

 실습실에서 수업을 진행할 경우에, 한 대의 컴퓨터를 여러 명의 수강생이 사용할 수 있다. 그럴 때는 Workspace를 “C:\

CookAndroid\Project(자기이름)\” (예: C:\CookAndroid\Project(우재남)\)처럼 이름으로 지정하면 각 수강생이 자신의 워

크스페이스에서 작업할 수 있다. 그리고 이클립스를 실행할 때마다 [Workspace Launcher] 창이 나오면 자신의 워크스페이스

를 지정하면 된다. ‘Use this as the default and do not ask again’ 체크박스를 체크하면 다음부터는 [Workspace 

Launcher] 창이 나타나지 않는데, 이 [Workspace Launcher] 창을 다시 나타내려면 C:\CookAndroid\adt-bundle-

windows-x86\eclipse\configuration\.settings\org.eclipse.ui.ide.prefs 파일을 메모장에서 연 후, ‘SHOW_

WORKSPACE_SELECTION_DIALOG=false’ 부분의 false를 true로 바꿔주면 된다. 

4  _         이클립스 초기화면이 나온다.

[그림 1-20] 이클립스 초기 화면  

이클립스 

배포판 버전

이클립스는 다양한 언어의 프로그래밍을 지원하는 세계적으로 널리 사용되는 통합 개발 환경이다. 특

히, Java 언어 및 안드로이드 개발에 필수적인 도구로 사용된다. 이클립스는 오픈 소스 Open 

Source로 공개되어 자유롭게 라이선스 비용을 지불하지 않고 사용할 수 있다. 이클립스의 배포판에

는 이름이 붙어서 계속 배포되어 왔는데, 이를 요약하면 다음 표와 같다. 이 책에서 설치한 안드로이드 

SDK에는 4.2.1 (Juno) 버전이 포함되어 있다.

[표 1-4] 이클립스 배포판

배포판 이름 버전 배포일자

Callisto 3.2 2006년 6월

Europa 3.3 2007년 6월

Ganymede 3.4 2008년 6월

Galileo 3.5 2009년 6월

Helios 3.6 2010년 6월

Indigo 3.7 2011년 6월

Juno 4.2 2012년 6월

Kepler 4.3 2013년 6월

Luna 4.4 2014년 6월

저자 한마디
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5  _         앞으로 코딩할 소스의 행 번호가 보이도록 설정하자. Eclipse 메뉴의 [Window]-

[Preferences]를 선택하고, 왼쪽 트리에서 [General]-[Editors]-[Text Editors]를 선

택해서, 오른쪽의 Show line numbers를 체크한다.

[그림 1-21] 행 번호 설정 창 

6  _         편집기의 폰트를 변경하기 위해서는 왼쪽 트리의 [General]-[Appearance]-[Color 

and Fonts]를 누른다. 오른쪽 트리의 [Basic]-[Text Font]를 선택하고 <Edit>을 클릭

한 후, 원하는 글꼴, 크기 등을 선택하고 <확인>을 클릭한다. 그리고 <OK>를 클릭해서 

[Preferences] 창을 종료한다.

[그림 1-22] 편집기 폰트 스타일 설정  

7  _         초기 Welcome 화면은 필요 없으니 <x>를 클릭해서 창을 닫는다.

[그림 1-23] Welcome 화면 닫기 

8  _         프로젝트 창이 나온다. 앞으로는 주로 이 화면에서 안드로이드 프로그래밍을 할 것이다.

[그림 1-24] 이클립스 프로젝트 창 

실습 1-5 이클립스에서 ADT 업데이트 하기

이클립스의 설치가 완료되었으므로, 이번에는 [그림 1-5]의 ⑤ADT(Android Developer 

Tools)를 업데이트하자. ADT를 업데이트하면, 이클립스에서 안드로이드 프로그래밍에서 

필요한 여러가지 툴을 사용하도록 제공해준다.

1  _         이클립스 메뉴 [Help]-[Install New Software]를 선택한다. [Available Software]에

서 'Android Developer Tools Update Site - http://dl-ssl.google.com/android/

eclipse/'를 선택하고 잠시 기다린 후, Name 부분의 Developer Tools을 체크하자. 확

장하면 그 하위 목록이 확인된다. <Next>를 클릭한다.

[그림 1-25] ADT 업데이트 창 
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2  _         잠시 기다리면, [Install Details]창이 나온다. <Finish>를 클릭한다.

[그림 1-26] 설치될 목록 확인 

3  _         잠시 설치가 진행된다. 설치 완료 후, [Software Updates]가 나오면 <Yes>를 클릭해서 

이클립스를 재시작한다.

[그림 1-27] 설치 진행 창 

4  _         이클립스가 다시 실행되고 [Select a workspace] 창이 나오면 <OK>을 클릭한다.

 Android 개발을 위해서 필요한 플랫폼은 설치를 완료했다. 하지만, 향후에 추가로 패키지를 설치하고 싶다면, 이클립스 메뉴 

[Window]-[Android SDK Manager]를 클릭하면 된다. 

5 AVD 생성
ADT의 설치가 완료되었으므로, 이번에는 [그림 1-5]의 ⑥AVD(Android Virtual Device)*

를 만들자. AVD는 안드로이드용 스마트폰이나 태블릿이 없이도 안드로이드 응용 프로그램

의 테스트가 가능하도록 해준다.

 AVD는 다른 용어로는 가상 단말기, 가상 안드로이드 장치, 애뮬레이터(Emulator) 등의 용어로도 불린다. 이 책에서는 그냥 AVD라고 

지칭할 것이다. 

실습 1-6 개발 테스트를 위한 AVD 생성

안드로이드 SDK에서 제공하는 AVD를 생성하고 사용하자. AVD는 안드로이드폰의 기능을 

거의 90%할 수 있다. 하지만 실제 안드로이드폰보다는 훨씬 느리다.

1  _         이클립스 메뉴 [Window]-[Android Virtual Device Manger]를 선택한다.

[그림 1-28] Android Virtual Device Manager 화면 

2  _         오른쪽의 <New>를 클릭한다. Name에는 적절히 "Google-4.0" 정도로 입력하고 

Device를 4.0" WVGA (480 x 800: hdpi)로 선택하고, Target은 Android 4.0.3 - 

API Level 15를 선택한다. 그리고 아래쪽 SD Card: 부분의 Size는 128 MiB 정도로 입

력하자. 나머지는 디폴트로 두고 <OK>를 클릭하면 안드로이드 가상 장치가 생성된다. 

안드로이드 해상도[그림 1-44]의 ‘Built-in:’에서 선택할 수 있는 안드로이드 가상 장치의 해상도 중 대표적인 것은 같다. 

그 외에도 안드로이드 SDK 버전이 올라가면서 많은 가상장치의 해상도를 추가적으로 제공해 준다.

[표 1-5] 안드로이드 장비의 화면 해상도

명칭 해상도 비고

WSVGA 1024 x 600 갤럭시 탭

HVGA 320 x 480 보급형 안드로이드 폰의 해상도(갤럭시 ACE, 옵티머스원 등)

WVGA800 480 x 800
대부분 안드로이드 폰의 해상도(갤럭시 S, 갤럭시 S2, 베가, 넥서스

원, HTC-Desire, 옵티머스2 등)

WXGA800 1280 x 800 갤럭시 탭2, 갤럭시 노트 등

저자 한마디
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[그림 1-28] Android Virtual Device Manager 화면 
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안드로이드 해상도[그림 1-44]의 ‘Built-in:’에서 선택할 수 있는 안드로이드 가상 장치의 해상도 중 대표적인 것은 같다. 

그 외에도 안드로이드 SDK 버전이 올라가면서 많은 가상장치의 해상도를 추가적으로 제공해 준다.

[표 1-5] 안드로이드 장비의 화면 해상도

명칭 해상도 비고

WSVGA 1024 x 600 갤럭시 탭

HVGA 320 x 480 보급형 안드로이드 폰의 해상도(갤럭시 ACE, 옵티머스원 등)

WVGA800 480 x 800
대부분 안드로이드 폰의 해상도(갤럭시 S, 갤럭시 S2, 베가, 넥서스

원, HTC-Desire, 옵티머스2 등)

WXGA800 1280 x 800 갤럭시 탭2, 갤럭시 노트 등

저자 한마디
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[그림 1-29] Android Virtual Device 만들기  

3  _         최종적으로 완성된 AVD는 다음 그림과 같다. 필요하다면 추가로 AVD를 생성해도 된다. 

[그림 1-30] 생성된 AVD 

 이 책에서는 지금 만든 한 개의 AVD만 사용할 것이다. 종종 AVD가 문제를 일으키기도 하는데, 그럴 때는 해당 AVD를 선택하고 

<Delete>를 눌러서 삭제하고 다시 만들면 된다. AVD에는 애플리케이션의 실행 파일(*.apk 파일, 다른 언어의 컴파일 결과인 *.

exe파일과 비슷함) 외에는 특별히 저장되는 것이 없다. 

4  _         Google-4.0을 선택한 후, <Start>를 클릭하고 <Launch>를 클릭해서 가상 장치를 부팅

해보자.

[그림 1-31] AVD 부팅 

5  _         몇 분 후에 부팅된 AVD를 확인할 수 있다. 처음 부팅되면 <OK>버튼을 클릭한다. 만약 

두 번째 실행했다면, 중앙에 자물쇠 모양의 아이콘이 보이는데 이것을 오른쪽으로 잡아

당기면 초기화면이 나온다.

 AVD는 가상의 컴퓨터를 한대 더 작동하는 방식이므로, 상당히 무겁다. 특히 Android 4.x 버전이 나오면서 더욱 느려졌다. 따라

서  컴퓨터 사양이 낮다면 응답속도가 많이 느릴 수 있다. 

[그림 1-32] AVD 가동 화면  

 젤리빈을 사용한다면 “Google-4.1”로 하고, Target은 

Android 4.1.2 - API Level 16으로 선택한다. 만약 킷캣을 사

용한다면 Name을 “Google-4.4”로 하고, Target은 Android 

4.4.2 - API Level 19으로 선택한다. 
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6  _         이제는 안드로이드폰의 기능을 대부분 비슷하게 사용할 수 있다. 우선 화면이 한글로 표

시되도록 설정해놓자(반응이 상당히 느릴 수 있으니 천천히 진행한다). 화면 아래쪽의 가운

데 버튼을 클릭한다. 아이콘이 모두 영어로 보일 것이다. 만약 Choose some apps 메

시지가 나오면 <OK>를 클릭한다. 그리고 화면 왼쪽의 빈 곳을 클릭해 오른쪽으로 끈 뒤 

Settings 아이콘을 클릭한다(만약 아이콘이 클릭되어 다른 화면이 나오면 오른쪽 키 중에서 

홈 아이콘(집모양)을 클릭한다).

[그림 1-33] 화면 한글 설정 1  

7  _         이번에는 화면을 위로 잡아 끈 후에 Language & input을 클릭한다.

[그림 1-34] 화면 한글 설정 2  

8  _         Language를 클릭한 후 맨 아래로 내려가면 한국어가 보인다. 이를 클릭하고 잠시 기다

리면 화면이 한글로 바뀐다. 다음으로, 맞춤법 수정 체크박스의 체크를 해제하여 설정

을 마친 후, 오른쪽 키패드에서 홈 아이콘(집모양)을 클릭해 초기 화면으로 간다. 나머지 

AVD 사용법은 2장에서 확인한다.

[그림 1-35] 화면 한글 설정 3

가상 장치 부팅 오류 "emulator: ERROR: bad config: virtual device directory lacks config.ini"라는 오류 메시지가 나

온다면, 대부분 현재 접속한 운영체제 사용자 이름이 한글이기 때문인 경우이다. 이럴 경우에는 다음 

명령으로 ANDROID_SDK_HOME 환경변수를 추가해서 AVD가 생성되는 경로를 다른 곳으로 지정

할 수 있다. 다음의 순서대로 수행한다.

① 명령 프롬프트를 연다.

② 다음을 실행한다. (글자가 틀리지 않도록 주의한다)

reg  add  HKCU\Environment  /v  ANDROID_SDK_HOME  /d  C:\CookAndroid\android-sdk  /f

③ 컴퓨터를 재부팅한다.

④ Windows의 [시작]-[모든 프로그램]-[Android SDK Tools]-[SDK Manager]를 다시 실행한다.

⑤ 앞에서 생성했던 "Google-4.0" AVD를 삭제하고, 이번 [실습1-6]을 다시 수행한다.

저자 한마디
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