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S e c t i o n

Google 지도

Google 지도(또는 구글 맵)는 Google사에서 오픈 API로 제공하는 전자지도를 말한다. 일

반적인 웹 브라우저로 접속해서 전 세계의 지도와 위치를 확인할 수도 있고, 안드로이드 앱

에 포함시켜 자신이 필요한 내용으로 프로그래밍할 수도 있다.

1 Google 지도 사용을 위한 준비 사항
Google 지도를 안드로이드 앱에 포함시키기 위해서는 먼저 개발할 응용 프로그램마다 

Google사에서 제공하는 API 키를 따로따로 얻어야 하는데, 다음 순서를 따르자.

 Google 지도 API는 2012년 12월에 API v2 버전이 발표되었다. API 2는 기존의 API v1에서 사용법이 대폭 변경되었다. 이 책은 API 

2를 기준으로 작성되었다. 

실습 13-2 Google사의 API 키 얻기

이전 버전인 Google Map API v1은 지금까지 책에서 사용해온 AVD에서 잘 작동했지만, 

지금 사용하는 Google Map API v2는 AVD에서 잘 작동하지 않는다. 그러므로 이번 <실

습 13-2>와 <실습 13-3>은 실제 안드로이드 기기에서 실습을 진행해야 한다. 

 안드로이드 기기를 연결하는 방법은 부록의 [실습 A-1]의 1~5번을 참조하면 된다. 안드로이드 기기는 진저브레드(2.3.3) 이후면 

Google Map API v2가 잘 작동한다. 필자는 갤럭시 S3 (젤리빈 4.1)에서 실습을 진행했다.

① Google Play services 설치

1  _���������이클립스 메뉴의 [Window] - [Android SDK Manager]를 실행한다. 그리고, 이클립

스는 설치 중 충돌될 수 있으니 종료하자. [Android SDK Manager] 창을 아래쪽으로 

스크롤해서 ‘Google Play services’를 체크한 후 <Install Packages>를 클릭한다. 그리

고, 이클립스 창은 닫는다.

[그림 13-45] Google Play services 설치 

 1장에서 설치할 때, 이미 Google Play services를 설치했다. 또한, 한빛미디어 사이트(http://www.hanb.co.kr/

example/1948/)에서 CookAndroid(4.4).exe를 설치해서 사용하는 독자도 이미 Google Play services가 설치되어 있다.

2  _���������[Choose Packages to Install] 창이 나오면 ‘Accept License’를 선택하고 <Install>을 

클릭한다.

[그림 13-46] 라이선스 동의 

3  _���������한동안 설치가 된 후에, 왼쪽아래 설치가 “Done loading packages” 완료 메시지가 나

오면 [Android SDK Manager]도 종료한다.

②인증을 위한 SHA1 코드 알아내기

Google 지도 서비스를 사용하려면 별도의 인증을 받아야 한다. 그 인증 코드를 확인하자.
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▶ 안드로이드 프로그래밍

4  _���������이클립스를 다시 실행해서 메뉴의 [Window] - [Preferences]를 실행하고, 왼쪽 트리

의 [Android]-[Build]를 선택해서 오른쪽의 SHA1 fingerprint: 부분의 코드를 메모장

에 복사해 놓고, [Preferences] 창을 닫자.

[그림 13-47] SHA1 코드 확인 

③ Google 지도를 사용할 프로젝트 생성

Google 지도 서비스는 응용프로그램마다 별도로 인증을 받아야 한다. 사용할 프로젝트를 

미리 생성하자.

5  _���������이클립스 메뉴의 [File]-[New]-[Android Application Project]를 선택한다. 다음과 

같이 입력 및 선택하자. 그외 규칙은 [실습 2-4]의 2~4를 따른다.

•�Application Name : CookMap → Project Name 동일

•�Package Name : com.cookandroid.cookmap

•�Minimum Required SDK : API 10: Android 2.3.3 (Gingerbread) ⇒ 2.3.3부터 작

동하도록 함

•�Target SDK : API 16: Android 4.1 (Jelly Bean) ⇒ 독자의 안드로이드 기기 버전

•�Compile With : API 19: Android 4.4.2

 [중요] 자신의 안드로이드 기기와 SDK 버전을 모두 동일하게 맞춰야 한다. 필자는 갤럭시 S3(젤리빈 4.1)을 기준으로 사용했다.

[그림 13-48] SHA1 코드 확인 

④ Google API 등록

Google에 Google 지도를 사용할 프로젝트를 등록해야 한다. Google 계정이 필요한데, 없

다면 가입해야 한다.

6_����웹 브라우저에서 https://code.google.com/apis/console에 접속하고 로그인한다.

[그림 13-49] Google에 로그인 

7  _���������시작 화면에서 <Create Project>를 클릭한다.

[그림 13-50] 프로젝트 생성 시작 
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▶ 안드로이드 프로그래밍

8  _���������API 중에서 Google Maps Android API v2의 <OFF>를 클릭해서 라이선스에 동의한다.

[그림 13-51] Google Maps Android API v2 켜기 

9  _���������제일 위로 다시 스크롤하면 Google Maps Android API v2가 ON 상태임이 확인된다.

[그림 13-52] Google Maps Android API v2 등록 확인

10_�������������왼쪽에서 [Credentials]를 클릭하고 Public API access 아래의 <CREATE NEW KEY>

를 클릭한 후, <Android key>를 클릭한다.

[그림 13-53] Android Key 생성 

11_����[Create an Android key…] 창에서 앞에서 준비한 SHA1키와 패키지 이름을 세미콜론

으로 분리해서 입력한 후 <Create>를 클릭한다.

SHA1코드;com.cookandroid.cookmap

[그림 13-54] SHA1 코드 및 패키지 이름 입력  

 Google Maps Android API v2부터는 사용할 패키지마다 따로따로 인증키를 얻어야 한다.

12_�������������API key를 발급 받았다. 다시 <Regenerate key>를 클릭해서 <Replace key>를 클릭

하자. 이 코드를 메모장에 복사해 놓자. 이 코드는 24시간 동안 유효하다.

[그림 13-55] API 키 발급 

⑤ Google Play service의 라이브러리 사용 설정

Google 서비스 기능을 사용하도록 설정하자.

13_�������������이클립스 메뉴의 [File]-[Import]를 선택한다. [Select] 창에서 [Android]-[Existing 

Android Code Into Workspace]를 선택하고 <Next>를 클릭한다.
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▶ 안드로이드 프로그래밍

[그림 13-56] 안드로이드 프로젝트 가져오기

14_�������������[Import Projects] 창에서 <Browse>를 클릭해서 앞에서 설치했던 Google Player 

service의 라이브러리 폴더(SDK 설치 폴더 아래 \extras\google\google_play_

services\libproject\google-play-services_lib)를 선택하고 <Finish>를 클릭한다. (필

자는 C:\CookAndroid\adt-bundle-windows-x86\sdk\extras\google\google_
play_services\libproject\google-play-services_lib 폴더이다.)

[그림 13-57] Google Play service 라이브러리 추가 

 만약 “Unable to resolve target ‘android-8’” 경고 메시지가 나오면 무시해도 된다.

⑥프로젝트에 라이브러리 추가 및 AndroidManifest 설정

이제는 Google Play service 라이브러리를 우리의 프로젝트인 CookMap 프로젝트에서 

사용할 수 있도록 하자.

15_�������������CookMap 프로젝트에서 마우스 오른쪽 버튼을 클릭한 후 [Properties]를 선택한다. 왼

쪽에서 Android를 선택하고 <Add>를 클릭해서 google-play-services_lib를 추가하

자. <OK>를 클릭한다.

[그림 13-58] 프로젝트에 Google Play service 라이브러리 추가 

16_�������������AndroidManifest.xml을 더블클릭해서 연다. <Add>를 클릭해서 User Feature를 추

가한 후에, GI es version에는 “0x00020000”를 입력하고 Required는 true를 선택 

하자. 

[그림 13-59] Users Feature 추가 

17_�������������이번에는 [Application] 탭에서 아래쪽으로 스크롤한 후, <Add>를 클릭해서 ‘Meta 

Data’를 추가하고, Name은 “com.google.android.maps.v2.API_KEY”를 입력하고 

Value는 아까 복사해놓은 API Key를 붙여넣기한다.
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[그림 13-60] Meta Data 추가 

18_�������������다시 <Add>를 클릭해서 ‘Meta Data’를 추가하고, Name은 “com.google.android.

gms.version”를 입력하고 Value는 “@integer/google_play_services_version”를 

입력한다.

[그림 13-61] Meta Data 추가 

19_�������������이번에는 [Permissions] 탭에서 <Add>를 클릭해서 ‘Permission’을 추가하고, Name

은 “패키지이름.permission.MAPS_RECEIVE”(필자는 com.cookandroid.cookmap.

permission.MAPS_RECEIVE)를 입력하고 Lable은 “signature”를 입력하자.

[그림 13-62] Permission 추가 

20 _���다시 <Add>를 클릭해서 이번에는 ‘User Permission’을 추가하고 Name은 “android.

permission.INTERNET”를 선택한다.

[그림 13-63] User Permission 추가 

21 _���같은 방법으로 다음 5개의 ‘User Permission’을 더 추가한다. 마지막 퍼미션은 직접 입

력하면 된다.

android.permission.WRITE_EXTERNAL_STORAGE 

android.permission.ACCESS_NETWORK_STATE 

android.permission.ACCESS_FINE_LOCATION 

android.permission.ACCESS_COARSE_LOCATION

com.google.android.providers.gsf.permission.READ_GSERVICES

 마지막 퍼미션을 입력한 후에, 다른 탭을 한번 클릭한 후 다시 [Permissions] 탭을 클릭하면 모두 보인다.
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28 <action android:name="android.intent.action.MAIN" />

29 　

30 <category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />

31 </intent-filter>

32         </activity>

33
        <meta-data android:name="com.google.android.maps.v2.API_KEY" 

android:value="인증키"/>

34
        <meta-data android:name="com.google.android.gms.version" 

android:value="@integer/google_play_services_version"/>
35     </application>

36 　

37 </manifest>

이제는 Google 지도가 잘 나오는지 간단히 테스트해보자. 

⑦화면 디자인 및 편집

22 _���main.xml에 fragment를 추가하자.

[예제 13-18] main.xml

1 <fragment xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

2     xmlns:map="http://schemas.android.com/apk/res-auto"

3     android:id="@+id/map"

4     android:name="com.google.android.gms.maps.SupportMapFragment"

5     android:layout_width="match_parent"

6     android:layout_height="match_parent"

7     map:cameraTargetLat="37.541"

8     map:cameraTargetLng="126.986"

9     map:cameraZoom="10" />

2행 map을 표현하기 위한 네임 스페이스 (고정됨)

4행 fragment 위젯의 이름 (고정됨)

7,8행 서울 중심의 위도와 경도

9행 화면 ZOOM 레벨. 0이상의 값을 사용한다. 

23 _���Java 코드는 Google 지도를 사용하려면 Activity 클래스가 아닌 FragmentActivity 클

래스를 상속 받아야 한다.

[그림 13-64] 추가된 퍼미션 결과 

이상으로 Google 지도를 사용하기 위한 설정은 모두 마쳤다. 참고로 필자가 설정한 최종 

AndroidManifest.xml은 다음과 같다. 16 ~ 21 대신에 직접 아래와 동일하게 편집해도 된다.

[예제 13-17] AndroidManifest.xml

1 <?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

2 <manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

3     package="com.cookandroid.cookmap"

4     android:versionCode="1"

5     android:versionName="1.0" >

6 　

7     <uses-sdk

8         android:minSdkVersion="16"

9         android:targetSdkVersion="16" />

10     <uses-feature android:required="true" android:glEsVersion="0x00020000"/>

11
    <permission android:name="com.cookandroid.cookmap.permission.MAPS_

RECEIVE" android:label="signature"></permission>
12     <uses-permission android:name="android.permission.INTERNET"/>

13     <uses-permission android:name="android.permission.WRITE_EXTERNAL_STORAGE"/>

14     <uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_NETWORK_STATE"/>

15     <uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_FINE_LOCATION"/>

16     <uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_COARSE_LOCATION"/>

17
    <uses-permission 

android:name="com.google.android.providers.gsf.permission.READ_GSERVICES"/>
18 　

19     <application

20         android:allowBackup="true"

21         android:icon="@drawable/ic_launcher"

22         android:label="@string/app_name"

23         android:theme="@style/AppTheme" >

24         <activity

25 android:name="com.cookandroid.cookmap.CookMapActivity"

26 android:label="@string/app_name" >

27 <intent-filter>
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이상으로 Google 지도를 사용하기 위한 설정은 모두 마쳤다. 참고로 필자가 설정한 최종 

AndroidManifest.xml은 다음과 같다. 16 ~ 21 대신에 직접 아래와 동일하게 편집해도 된다.

[예제 13-17] AndroidManifest.xml

1 <?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

2 <manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

3     package="com.cookandroid.cookmap"

4     android:versionCode="1"

5     android:versionName="1.0" >

6 　

7     <uses-sdk

8         android:minSdkVersion="16"

9         android:targetSdkVersion="16" />

10     <uses-feature android:required="true" android:glEsVersion="0x00020000"/>

11
    <permission android:name="com.cookandroid.cookmap.permission.MAPS_

RECEIVE" android:label="signature"></permission>
12     <uses-permission android:name="android.permission.INTERNET"/>

13     <uses-permission android:name="android.permission.WRITE_EXTERNAL_STORAGE"/>

14     <uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_NETWORK_STATE"/>

15     <uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_FINE_LOCATION"/>

16     <uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_COARSE_LOCATION"/>

17
    <uses-permission 

android:name="com.google.android.providers.gsf.permission.READ_GSERVICES"/>
18 　

19     <application

20         android:allowBackup="true"

21         android:icon="@drawable/ic_launcher"

22         android:label="@string/app_name"

23         android:theme="@style/AppTheme" >

24         <activity

25 android:name="com.cookandroid.cookmap.CookMapActivity"

26 android:label="@string/app_name" >

27 <intent-filter>
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[그림 13-66] 안드로이드 기기에서 실행한 결과 

2 Google 지도 응용 
GoogleMap 클래스는 기본적으로 확대, 축소, 이동의 기능이 제공된다. 그 외의 기능을 활

용하려면 그라운드 오버레이(GroundOverlay)를 활용하면 한다. 그라운드 오버레이는 지도

(GoogleMap 클래스) 위에 투명한 유리막을 얹어놓는 개념으로 생각하면 된다. 그 유리막(그

라운드 오버레이)에 원하는 그림을 그리면 마치 지도 위에 그림이 그려지는 것 같은 효과가 생

긴다.

직접 간단한 실습을 통해서 내용을 확인해보자.

실습 13-3 Google지도 활용 앱

Google 지도를 활용하는 앱을 작성하자. 메뉴 버튼을 클릭하여 위성지도 보기와 일반지도 

보기를 선택할 수 있도록 하고, 월드컵경기장으로 바로 찾아가는 메뉴도 추가한다. 또 지도 

화면을 클릭하면 CCTV 모양의 아이콘이 지도 위에 찍히는 기능도 추가하자.

[예제 13-19] Java 코드

1 public class CookMapActivity extends FragmentActivity  {

2 　

3     @Override

4     protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

5         super.onCreate(savedInstanceState);

6         setContentView(R.layout.main);

7     }

8 }

2행 부모 클래스를 FragmentActivity로 변경했다. 

⑧프로젝트 실행 및 결과 확인

24 _���안드로이드 기기가 연결된 상태에서 프로젝트를 실행하자. [Android Device Chooser] 

창에서 연결된 안드로이드 기기를 선택한다.

[그림 13-65] 실행할 장치 선택 

25 _���실행 결과를 확인하자. 확대/축소 버튼 및 스크롤하면 된다.
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12
      gMap.moveCamera(CameraUpdateFactory.newLatLngZoom(new 

LatLng(37.568256,126.897240), 15));
13    }

14

15 }

2행 구글맵 변수를 전역 변수로 선언했다.

10행 main.xml의 fragment를 gMap 변수에 대입했다. 좀 복잡해 보이지만, 거의 고정된 

형식이다.

11행 위성지도가 보이도록 설정했다. MAP_TYPE_SATELLITE 외에 MAP_TYPE_

HYBRID, MAP_TYPE_NONE, MAP_TYPE_NORMAL, MAP_TYPE_TIRRAIN이 

올 수 있다.

12행 지도의 중심을 월드컵 경기장(위도 37.568256, 경도 126.897240)으로 확대 레벨 15 

정도로 이동했다.

4  _���������메뉴 버튼을 클릭하면 나타나는 옵션 메뉴를 생성하자. 옵션 메뉴는 별도의 XML을 만들

지 말고, 직접 Java 코드에서 생성하자.

 Java코드로 옵션 메뉴 생성 방법은 7장의 [예제 7-6]에서 배웠다. 

•앞 예제의 11행과 12행을 삭제하자.

•옵션 메뉴에 위성 지도/일반 지도/월드컵경기장 바로가기 3개를 생성한다.

•위성 지도를 선택하면 위성지도가 켜지고, 일반 지도를 선택하면 위성지도가 꺼지도록 한다.

아래 코드는 onCreate() 밖([예제 13-20]의 14행)에 커서를 두고, 이클립스 메뉴의 

[Source]-[Override/Implement Methods] 선택하고, Activity 클래스를 확장하여 자동

완성한 후에 수정하면 편리하다. 코드가 완성된 후 실행하고 메뉴 버튼을 클릭해서 선택해 

보자.

[예제 13-21] Java 코딩 2  

1    public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) {

2       super.onCreateOptionsMenu(menu);

3       menu.add(0, 1, 0, "위성 지도");

4       menu.add(0, 2, 0, "일반 지도");

5       menu.add(0, 3, 0, "월드컵경기장 바로가기");

6       return true;

7    }

[그림 13-67] Google 지도 활용 실행 화면 

① 안드로이드 프로젝트 생성

1  _���������이번 프로젝트는 앞 [실습 13-2]에서 생성한 CookMap 프로젝트를 이어서 한다.

② 화면 디자인 및 편집

2  _���������앞 [실습 13-2]의 main.xml을 그대로 사용한다.

③ Java 코드 작성 및 수정

3  _��������Java 코드를 수정하자. 우선 GoolgeMap 개체를 준비하고 접근하자. 그리고 위성지도

가 보이도록 설정하고 실행해보자.

[예제 13-19] Java 코드 1  

1 public class CookMapActivity extends FragmentActivity {

2    GoogleMap gMap;

3 　

4    @Override

5    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

6       super.onCreate(savedInstanceState);

7       setContentView(R.layout.main);

8       setTitle("Google 지도 활용");

9 　

10
      gMap = ((SupportMapFragment)  

getSupportFragmentManager().findFragmentById(R.id.map)).getMap();
11       gMap.setMapType(GoogleMap.MAP_TYPE_SATELLITE);
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지 말고, 직접 Java 코드에서 생성하자.

 Java코드로 옵션 메뉴 생성 방법은 7장의 [예제 7-6]에서 배웠다. 

•앞 예제의 11행과 12행을 삭제하자.

•옵션 메뉴에 위성 지도/일반 지도/월드컵경기장 바로가기 3개를 생성한다.

•위성 지도를 선택하면 위성지도가 켜지고, 일반 지도를 선택하면 위성지도가 꺼지도록 한다.

아래 코드는 onCreate() 밖([예제 13-20]의 14행)에 커서를 두고, 이클립스 메뉴의 

[Source]-[Override/Implement Methods] 선택하고, Activity 클래스를 확장하여 자동

완성한 후에 수정하면 편리하다. 코드가 완성된 후 실행하고 메뉴 버튼을 클릭해서 선택해 

보자.

[예제 13-21] Java 코딩 2  

1    public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) {

2       super.onCreateOptionsMenu(menu);

3       menu.add(0, 1, 0, "위성 지도");

4       menu.add(0, 2, 0, "일반 지도");

5       menu.add(0, 3, 0, "월드컵경기장 바로가기");

6       return true;

7    }

[그림 13-67] Google 지도 활용 실행 화면 

① 안드로이드 프로젝트 생성

1  _���������이번 프로젝트는 앞 [실습 13-2]에서 생성한 CookMap 프로젝트를 이어서 한다.

② 화면 디자인 및 편집

2  _���������앞 [실습 13-2]의 main.xml을 그대로 사용한다.

③ Java 코드 작성 및 수정

3  _��������Java 코드를 수정하자. 우선 GoolgeMap 개체를 준비하고 접근하자. 그리고 위성지도

가 보이도록 설정하고 실행해보자.

[예제 13-19] Java 코드 1  

1 public class CookMapActivity extends FragmentActivity {

2    GoogleMap gMap;

3 　

4    @Override

5    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

6       super.onCreate(savedInstanceState);

7       setContentView(R.layout.main);

8       setTitle("Google 지도 활용");

9 　

10
      gMap = ((SupportMapFragment)  

getSupportFragmentManager().findFragmentById(R.id.map)).getMap();
11       gMap.setMapType(GoogleMap.MAP_TYPE_SATELLITE);
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7       super.onCreate(savedInstanceState);

8       setContentView(R.layout.main);

9       setTitle("Google 지도 활용");

10 　

11
      gMap = ((SupportMapFragment) getSupportFragmentManager().

findFragmentById(R.id.map)).getMap();
12 　

13       gMap.setOnMapClickListener(new GoogleMap.OnMapClickListener() {

14          @Override

15          public void onMapClick(LatLng point) {

16

            videoMark = new GroundOverlayOptions().

image(BitmapDescriptorFactory.fromResource(R.drawable.presence_video_

busy)).position(point, 100f, 100f);
17             gMap.addGroundOverlay(videoMark);

18          }

19       });

20 　

21    }

22 　~~~ 이하 생략 ~~~

3행 CCTV 아이콘을 저장할 전역변수를 준비한다.

13~19행 지도를 클릭하면 작동할 리스너를 생성한다.

15행 onMapClick ( ) 메소드는 지도을 클릭하면 작동하는 메소드인데, 파라미터는 클릭한 

위치의 경위도를 LatLng 형으로 받는다.

16행 CCTV 마크를 생성한다. 이미지는 drawable에 복사한 이미지를 사용하고, CCTV위

치는 지도를 클릭한point 파라미터를 사용한다. 크기는 100x100m 정도로 한다.

17행 화면에 생성한 CCTV 마크를 그린다.

④ 프로젝트 실행 및 결과 확인

7  _���������프로젝트를 실행해보자. 지도를 클릭할 때마다 [그림 13-11]처럼 CCTV가 계속 추가되

는 것을 확인할 수 있을 것이다.

⑤ 안드로이드 애플리케이션 개발 완료

8  _���������정상적으로 결과를 확인했으면 초기화면으로 돌아간다. 

8 　

9    @Override

10    public boolean onOptionsItemSelected(MenuItem item) {

11       switch (item.getItemId()) {

12       case 1:

13          gMap.setMapType(GoogleMap.MAP_TYPE_HYBRID);

14          return true;

15       case 2:

16          gMap.setMapType(GoogleMap.MAP_TYPE_NORMAL);

17          return true;

18       case 3:

19
         gMap.moveCamera(CameraUpdateFactory.newLatLngZoom(new 

LatLng(37.568256, 126.897240), 15));
20          return true;

21       }

22       return false;

23    }

3~5행 옵션 메뉴 항목을 3개 추가했다.

13,16행 위성 지도 또는 일반 지도를 본다.

6  _���������마지막으로 지도를 클릭하면 표시한 CCTV 모양의 아이콘이 지도에 생성되도록 코드를 

작성하자.

 아이콘은 SDK 설치 폴더 \sdk\platforms\android-19\data\res\drawable-hdpi의 이미지를 사용하면 된다.

•main.xml의 cameraZoom을 15정도로 변경한다.

•우선 아이콘으로 사용할 적당한 이미지를 프로젝트의 /res/drawable-hdpi에 복사한다.

•GroundOverlayOptions 형의 전역변수를 준비한다.

•�onCreate ( ) 메소드를 수정하자. 지도를 클릭하여 작동할 setOnMapClickListener를 

생성하고, 클릭하면 화면에 CCTV 아이콘을 생성한다.

[예제 13-22] Java 코딩 3  

1 public class CookMapActivity extends FragmentActivity {

2    GoogleMap gMap;

3    GroundOverlayOptions videoMark;

4 　

5    @Override

6    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
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7       super.onCreate(savedInstanceState);

8       setContentView(R.layout.main);

9       setTitle("Google 지도 활용");

10 　

11
      gMap = ((SupportMapFragment) getSupportFragmentManager().

findFragmentById(R.id.map)).getMap();
12 　

13       gMap.setOnMapClickListener(new GoogleMap.OnMapClickListener() {

14          @Override

15          public void onMapClick(LatLng point) {

16

            videoMark = new GroundOverlayOptions().

image(BitmapDescriptorFactory.fromResource(R.drawable.presence_video_

busy)).position(point, 100f, 100f);
17             gMap.addGroundOverlay(videoMark);

18          }

19       });

20 　

21    }

22 　~~~ 이하 생략 ~~~

3행 CCTV 아이콘을 저장할 전역변수를 준비한다.

13~19행 지도를 클릭하면 작동할 리스너를 생성한다.

15행 onMapClick ( ) 메소드는 지도을 클릭하면 작동하는 메소드인데, 파라미터는 클릭한 

위치의 경위도를 LatLng 형으로 받는다.

16행 CCTV 마크를 생성한다. 이미지는 drawable에 복사한 이미지를 사용하고, CCTV위

치는 지도를 클릭한point 파라미터를 사용한다. 크기는 100x100m 정도로 한다.

17행 화면에 생성한 CCTV 마크를 그린다.

④ 프로젝트 실행 및 결과 확인

7  _���������프로젝트를 실행해보자. 지도를 클릭할 때마다 [그림 13-11]처럼 CCTV가 계속 추가되

는 것을 확인할 수 있을 것이다.

⑤ 안드로이드 애플리케이션 개발 완료

8  _���������정상적으로 결과를 확인했으면 초기화면으로 돌아간다. 

8 　

9    @Override

10    public boolean onOptionsItemSelected(MenuItem item) {

11       switch (item.getItemId()) {

12       case 1:

13          gMap.setMapType(GoogleMap.MAP_TYPE_HYBRID);

14          return true;

15       case 2:

16          gMap.setMapType(GoogleMap.MAP_TYPE_NORMAL);

17          return true;

18       case 3:

19
         gMap.moveCamera(CameraUpdateFactory.newLatLngZoom(new 

LatLng(37.568256, 126.897240), 15));
20          return true;

21       }

22       return false;

23    }

3~5행 옵션 메뉴 항목을 3개 추가했다.

13,16행 위성 지도 또는 일반 지도를 본다.

6  _���������마지막으로 지도를 클릭하면 표시한 CCTV 모양의 아이콘이 지도에 생성되도록 코드를 

작성하자.

 아이콘은 SDK 설치 폴더 \sdk\platforms\android-19\data\res\drawable-hdpi의 이미지를 사용하면 된다.

•main.xml의 cameraZoom을 15정도로 변경한다.

•우선 아이콘으로 사용할 적당한 이미지를 프로젝트의 /res/drawable-hdpi에 복사한다.

•GroundOverlayOptions 형의 전역변수를 준비한다.

•�onCreate ( ) 메소드를 수정하자. 지도를 클릭하여 작동할 setOnMapClickListener를 

생성하고, 클릭하면 화면에 CCTV 아이콘을 생성한다.

[예제 13-22] Java 코딩 3  

1 public class CookMapActivity extends FragmentActivity {

2    GoogleMap gMap;

3    GroundOverlayOptions videoMark;

4 　

5    @Override

6    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
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직접 풀어보기 13-3

[실습 13-3]은 월드컵경기장 하나만 바로가기가 있다. 추가로 유명한 장소의 바로 찾아가기

를 세 군데 정도 생성하자. 또 화면을 클릭하면 생기는 아이콘도 변경하자.

 힌트 

•옵션 메뉴에서 [일반 지도] 아래에 [유명장소 바로가기]라는 서브 메뉴를 만들자.

•‌�지도에서 경위도 좌표를 찾는 쉬운 방법은 PC의 웹브라우저에서 http://maps.

google.com/(maps.google.co.kr이 아님)에 접속한 후, 해당 위치를 검색해서 찾

은 후에, 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하고 [이곳이 궁금한가요?]를 선택하면 상단의 에디

트텍스트에 위도와 경도 좌표가 나온다. 이것의 소수점을 없애고 사용하면 된다.




