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2장. 처음으로 만드는 안드로이드 응용 프로그램 ◀

실습 2-4 기본적인 애플리케이션 작성

이번 실습은 앞으로 이 책에서 작성할 프로젝트의 화면 및 코딩 방식에 대한 가장 표준적인 

틀이 될 것이다. 처음이라 생소한 Java 코드도 나올 것이지만, 이번 실습을 잘 익혀놓으면 앞

으로 안드로이드 프로그래밍이 한결 쉽게 느껴질 것이다.

① 안드로이드 프로젝트 생성

1  _���������이클립스 메뉴 [File]-[New]-[Project]를 선택한 후, [Android]-[Android 

Application Project]를 선택하고, <Next>를 클릭한다. [New Android Application]

의 [Creates a new Android Application] 창에서 응용프로그램 이름(Application 

Name)을 "BaseApp"로, 패키지 이름(Package Name)은 "com.cookandroid.

baseapp" 로 한다. Minimum Required SDK, Target SDK, Compile With를 모두 

API 15: Android 4.0.3 (IceCreamSandwich)로 선택한다. 앞으로 만들 다른 프로젝트

도 모두 응용프로그램 이름, 패키지 이름만 다르게 하고 나머지는 모두 동일하게 설정할 

것이므로 잘 기억해 두자. <Next>를 클릭한다.

[그림 2-39] 애플리케이션 정보 입력  

 입력하는 정보에 대한 의미는 다음과 같다.

•� Application Name : 작성하는 안드로이드 앱의 이름이다. 작성하는 앱을 구글 플레이 스토어에 등록할 경우에 이 이름으로 지

정된다. 또한, 시스템의 [설정] 메뉴에서도 이 이름을 사용한다.

• �Project Name : 이클립스에서 사용하는 프로젝트의 이름이다. 자동으로 Application Name과 동일하게 입력된다. 이 책에

서는 앞으로 프로젝트 이름(Project Name)을 응용프로그램 이름(Application Name)과 동일하게 사용하겠다.

• �Package Name : 생성할 클래스가 저장될 패키지 이름인데, 주로 회사 도메인으로 지정하면 된다. 지금 필자의 회사 도메인

을 cookandroid.com으로 가정하고 이를 거꾸로 com.cookandroid로 입력했다. 그리고 제일 뒤에는 이 애플리케이션 이

름을 붙여주면 된다. 그래서 com.cookandroid.baseapp를 입력했다. 패키지 이름은 소문자를 사용하는 것이 좋다.

• �Minimum Required SDK: 앱이 실행되는 최소 SDK 버전이다. 아이스크림 샌드위치(4.0.3)은 15에 해당된다. 아이스크림 

샌드위치 이하의 버전에서도 지금 만드는 앱이 작동되도록 하려면, 그 하위로 선택하면 된다. 역시 특별한 경우가 아니라면 이 책
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에서는 계속 API 15 : Android 4.0.3 (IceCreamSandwich)로 지정할 것이다. 

• �Target SDK / Compile With : 앱의 SDK 버전이다. 앞으로 이 책은 계속 API 15 : Android 4.0.3 (IceCreamSandwich)

지정할 것이므로 기억해 두자.

2  _���������[New Android Application]의 [Configure Project] 창은 그대로 두고 <Next>를 클

릭한다. 

3  _���������[Configure Launcher Icon] 창도 그대로 두고 <Next>를 클릭한다. 원한다면 아이콘

의 모양을 변경할 수도 있다. [Create Activity] 창에서도 그대로 두고 <Next>를 클릭 

한다.

4  _���������[Blank Activity] 창에서는 Activity Name은 프로젝트 이름+Activity(여기서는 

BaseAppActivity)로, Layout Name은 main으로 입력한다. 앞으로 이 책에서 만드는 

프로젝트는 모두 이런 방식을 따르므로 잘 기억해두자. <Finish>를 클릭한다.

[그림 2-40] 액티비티 정보 입력 




